Regulamin konkursu
naLOT naGROD ,,ZNASZ SIE NA MAPIE?”

§1 Informacje ogdlne
1. Organizatorem konkursu ,,ZNASZ SIE NA MAPIE?” jest Lokalna Organizacja Turystyczna ,,Marina”.
2. Celem konkursu jest promocja kultury, historii oraz zabytkéw miasta Konina i powiatu koninskiego.
3. Konkurs skierowany jest do osob, ktore sa obserwatorami fanpage’a LOT ,,Mariny” w serwisie
Facebook (www.facebook.pl/lotmarina).
4. Konkurs trwa od 28 listopada do 2 grudnia 2016 r.

§2 Organizacja konkursu
1. Rejestracja uczestnikéw konkursu odbywa sie za posrednictwem fanpage’a LOT ,,Mariny” w serwisie

Facebook (www.facebook.pl/lotmarina).

2. Przedmiotem konkursu jest zagadka sktadajaca sie z fragmentu mapy przedstawiajgca miejscowo$¢ lub
osiedle, znajdujace si¢ na terenie miasta Konina i powiatu koninskiego.
3. W okresie od 28 listopada do 2 grudnia 2016 r. (od poniedziatku do piatku), na fanpage’u LOT

,Mariny” w serwisie Facebook (www.facebook.pl/lotmarina) zamieszczane beda grafiki prezentujace

fragmenty map, na ktorych beda widoczne tylko zaznaczone ulice, rzeki, jeziora, budynki oraz atrakcje
turystyczne bez widocznych nazw. W ciggu dnia zaznaczane na mapie beda czerwonym kotem,
charakterystyczne miejsca na danym fragmencie mapy. Warunkiem zdobycia nagrody bedzie rozwigzanie
zagadki, czyli odgadniecie, jaka miejscowo$¢ lub osiedle przedstawia grafika oraz wskazanie trzech
atrakcji turystycznych. Organizator przewiduje 5 zagadek.

4. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest:

o zaakceptowanie warunkdéw regulaminu,

o wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby konkursu,

o udzielenie odpowiedzi w komentarzu pod dana zagadka,

5. Zwycieza osoba, ktéra jako pierwsza udzieli poprawnej odpowiedzi w komentarzu pod zagadka.
Nazwisko zwyciezcy ogloszone zostanie na fanpage’u LOT ,Mariny” w serwisie Facebook

(www.facebook.pl/lotmarina) tuz po rozwiagzaniu danej zagadki.

§3 Zasady przyznawania nagrod
1. Informacja na temat nagrdod i ich fundatorow dostgpna jest na fanpage’u LOT ,,Mariny” w serwisie

Facebook (www.facebook.pl/lotmarina).

2. Organizator przyzna 5 nagrod, po jednej dla kazdego zwycigzcy poszczegdlnych konkursow
zagadkowych.
3. Nagrode otrzyma osoba, ktora jako pierwsza udzieli poprawnej odpowiedzi w komentarzu pod dang

zagadka.
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4. Nagrody bedzie mozna odebra¢ w biurze Lokalnej Organizacji Turystycznej ,,Marina” przy ulicy
Dworcowej 2.

5. Zdobywcy pierwszych miejsc w pieciu zagadkach otrzymaja:

za | miejsce w | zagadce — Ksigzka ,,Wielkopolska Wschodnia”, uchwyt do telefonu do robienia zdjec,
peleryna przeciwdeszczowa

za | miejsce w Il zagadce — Ksigzka ,,Wielkopolska Wschodnia”, uchwyt do telefonu do robienia zdjec,
peleryna przeciwdeszczowa

za | miejsce w 111 zagadce — Ksigzka ,,Wielkopolska Wschodnia”, uchwyt do telefonu do robienia zdjec,
peleryna przeciwdeszczowa

za | miejsce w 1V zagadce — Ksigzka ,,Wielkopolska Wschodnia”, uchwyt do telefonu do robienia zdjec,
peleryna przeciwdeszczowa

za | miejsce w 1V zagadce - Ksigzka ,,Wielkopolska Wschodnia”, uchwyt do telefonu do robienia zdje¢,

peleryna przeciwdeszczowa

§4 Postanowienia koncowe

1. Regulamin dostepny jest na stronie www.lotmarina.pl oraz na fanpage’u LOT ,,Mariny” w serwisie

Facebook www.facebook.pl/lotmarina

2. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu.
3. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do odwotania konkursu.
4. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Organizator.

5. Konkurs nie jest ,,sponsorowany, popierany ani przeprowadzany przez serwis Facebook”.
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